
112 年度柯華葳線上數位閱讀專題探究競賽 

實體決賽實施方式 
112 年 07 月 19 日公告 

壹、說明 

  本會於 108 年起，首次舉辦「國民中小學線上數位閱讀專題探究競賽」，為感念柯華

葳教授以前瞻的眼光創立此競賽，自民國 111 年起，將本競賽定名為「柯華葳線上數位

閱讀專題探究競賽」(簡稱「柯華葳線上探究競賽」)，藉由本競賽，提供有鷹架的線上

數位閱讀帄台，以專題探究為軸，小組自學為輔，鼓勵全國師生參與，共同達成十二年

國教自主學習的目標。 

     現因 COVID-19（新冠肺炎）疫情警戒鬆綁，112 年度柯華葳線上數位閱讀專題探究

競賽決賽，採實體競賽方式辦理，競賽後隨即舉行頒獎典禮，獲獎隊伍獎狀及獎金另於

活動後寄發，請學校公開表揚。 

貳、辦理單位 

一、指導單位：教育部國民及學前教育署 

二、主辦單位：財團法人台灣閱讀文化基金會(以下簡稱閱讀基金會)、 

     國立公共資訊圖書館、臺中市政府教育局 

三、合作單位： 報導者文化基金會 

四、承辦學校：臺中市豐原區葫蘆墩國民小學、臺中市西區大同國民小學 

五、贊助單位：財團法人玉山文教基金會、國立清華大學柯華葳教授閱讀研究中心 

參、實體決賽日期 

一、國小 A組、國中 C組：112 年 7 月 25 日(二) 

二、國小 B組、國中 D組：112 年 7 月 26 日(三) 

肆、決賽地點 

國立公共資訊圖書館(402011 臺中市南區五權南路 100 號)。 

伍、決賽注意事項 

一、資料上傳： 

(1)通過初賽並進入決賽之隊伍，於 7月 19 日(三)23:59pm 前上傳決賽成果發表簡

報檔，簡報內容頇與初賽各歷程相呼應。簡報檔上傳檔案以 10M 為限，字型請用電

腦內建字型。 

(2)請隊伍一併上傳 3張教師指導或學生探究的照片，照片請提供原始檔案 800 萬

畫素以上之 JPG 或 JPEG 檔案，每張檔案需大於 2MB，並同意授權主辦單位發布新聞

稿或各項非商業之文宣使用。 

二、領隊會議(線上舉行)： 

於 7 月 14 日（五）10:00am 舉行領隊會議，說明決賽流程、場地動線及注意事項。 

三、實體決賽： 

(1)於決賽當日上台發表，每隊發表 7分鐘，並接受 5分鐘之提問與回答。 

(2)7 月 25～26 日決賽流程及注意事項，詳見附件一。 

四、獲獎公告：獲獎隊伍名單當天公告於競賽網站（國小 A 組、國中 C 組於 7月 25 日



公告；國小 B 組、國中 D 組於 7 月 26 日公告）；競賽獎勵及領獎頇知，以 E-mail

寄送予決賽隊伍主要連絡人。 

五、綜合講評：評審綜合講評內容活動後另公告於競賽網站，不提供個別隊伍的成績及

評語。 

陸、活動聯絡人 

一、承辦學校：臺中市葫蘆墩國小 方子華組長，電話：04-2520-5136 分機 734 

     臺中市大同國小 呂意仁主任，電話：04-2222-2311 分機 1710 

二、閱讀基金會：國小 A、B組 莊子朋專員，電話：049-2566102 分機 28 

      國中 C、D 組 莊宇揚專員，電話：049-2566102 分機 10 

      緊急狀況聯繫手機：0966-705615 

 

附件一      112 年度柯華葳線上數位閱讀專題探究競賽 

7 月 25～26 日線上決賽流程及注意事項 

一、 決賽流程： 

時間 內容 備註 

08:30-08:50 第一、第二梯次報到 

每隊發表 7分鐘， 

並接受 5分鐘之提問與回答。 

（轉場時間為 2分鐘） 

08:50-08:55 成果發表注意事項說明 

08:55-09:00 開場致詞 

09:00-10:22 
國小組成果發表(第 1~6 隊) 

國中組成果發表(第 1~6 隊) 

10:22-10:40 
休息、第二梯次報到 

成果發表注意事項說明 

10:40-12:02 
國小組成果發表(第 7~12 隊) 

國中組成果發表(第 7~12 隊) 

12:04-13:00 
休息、第三梯次報到 

成果發表注意事項說明 

13:00-13:54 
國小組成果發表(第 13~16 隊) 

國中組成果發表(第 13~16 隊) 

13:56-14:06 休息 

14:06-15:00 
國小組成果發表(第 17~20 隊) 

國中組成果發表(第 17~20 隊) 

15:02-15:40 休息及評審討論 

15:40-16:30 評審綜合講評及頒獎典禮 

(一)成果發表出場順序另行公告，並於發表會後進行頒獎典禮。 

(二)參賽師生共分三批報到及入場，確保發表隊伍(4+2 人)一定有座位。 



(三)報到時間 

(1)第 1~6 隊，8:50 前完成報到，8:30~8:50 入座； 

(2)第 7~12 隊，10:10 前完成報到，10:22~10:32 入座。 

(3)第 13~20 隊，12:45 前完成報到，12:45~12:55 入座。 

(四)報告順序由主辦單位安排(按地理位置、距離遠近規劃) 

(五)於各隊伍成果發表時段前 10 分鐘，引導隊伍入座預備席。 

二、 競賽規則說明： 

(一)轉場時間：2分鐘 

1. 前一隊報告結束後，即可進行賽前測試（含簡報、畫面、聲音）。 

2. 預備時間到按一短鈴聲，請等候司儀指令，開始發表並計時。 

(二)發表時間：7分鐘 

6 分鐘時，按一短鈴聲提醒，7分鐘時間到，按一長鈴聲，請停止發表。 

(三)評審提問及選手回答時間：5分鐘 

採一問一答，4分 30 秒按一短鈴聲提醒，5分鐘到按一長鈴聲，請停止回答。 

(四)報告時間未達 7分鐘，以 7分鐘計，流程接續評審問答 5分鐘；下一組準備及報告時

間，依表定流程發表。 

(五)全程由學生發表及回答，指導老師可從旁協助操作設備及簡報。 

(六)若參賽隊伍未能於正式發表時間，則以棄權計；下一組準備及報告時間，依表定流程

發表。 

(七)成果發表進行後，若因小隊個人因素造成延誤，則由學生發表的 7分鐘扣除時間； 

若為主辦方延誤之狀況，依現場發布指令為準。 

 


